
IL MIO SENTIERO 
E/G 

NOME : ________________________ 
 
               
             ________________________ 

Entrato in Reparto il  

Promessa da Esploratore /guida il  

Prima tappa raggiunta il  

Seconda tappa raggiunta il  

Terza tappa raggiunta il  

Salita in Noviziato il  

LA MIA VITA SCOUT 

LA MIA VITA  NELLA SQUADRIGLIA :  _______________________ 

 ruolo Incarico Posto d’azione 

1° anno    

2° anno    

3° anno    

4° anno    

    

Il distintivo della tappa della Responsabilità 
raffigura il guidone, per ricordarti che in 
questo momento probabilmente avrai incarichi molto importanti come quello di 
Capo o di vice capo squadriglia. Questo significa che gestirai in prima persona 
le attività del reparto e della squadriglia e che avrai da responsabilità della 
formazione dei più giovani del reparto. E’ in questo momento che ti verrà 
richiesto un impegno speciale, che solo tu potrai dare e che ti farà anche 
riscoprire, con occhi nuovi, i valori della legge, della promessa e del motto. 

 Terza tappa - LA RESPONSABILITA’ 

Aiuto agli altri: Cosa devo fare Entro quando 

  

  

  

  

Salute e Forza fisica: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Abilità manuale: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Formazione del carattere: Cosa devo fare  

  

  

  

  



La tappa della Competenza ha come simbolo 
la bussola  per indicarti che ora l’obiettivo è 
diventare competente e, quindi, sempre più autonomo/a. Adesso è il tempo di 
scoprire e far fruttare i tuoi talenti e le tue potenzialità per conquistare quante 
più specialità potrai e, possibilmente, un Brevetto di Competenza che ti renda il 
punto di riferimento di tutto il reparto in una tecnica specifica. In questa tappa 
scoprirai anche un modo più maturo di rapportarti agli altri e sperimenterai 

Seconda tappa - LA COMPETENZA Prima tappa - LA SCOPERTA 

Aiuto agli altri: Cosa devo fare Entro quando 

  

  

  

  

Salute e Forza fisica: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Abilità manuale: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Formazione del carattere: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Il Primo passo sul tuo sentiero di Scout o di 
Guida è il raggiungimento della Tappa della 
Scoperta.  Sul distintivo è disegnata la tenda 
di squadriglia poiché è nella vita di squadriglia che si dimostra la propria volontà 
di far parte del grande gioco dello scoutismo, attraverso l’impegno negli incarichi 
che da essa ti vengono affidati. 
In questo momento capire come funziona il reparto, devi conoscere il motto 
degli scout, la legge scout e scegliere di seguirla pronunciando solennemente la 
tua promessa. 

Aiuto agli altri: Cosa devo fare Entro quando 

  

  

  

  

Salute e Forza fisica: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Abilità manuale: Cosa devo fare  

  

  

  

  

Formazione del carattere: Cosa devo fare  

  

  

  

  


